
Um Änderungen an unserem Modset möglichst einfach zu gestalten, pflegen wir ein Arma 3 Mod
Preset, welches alle fehlenden Mods abonniert und diese zusammenführt in einem Mod Preset im
Arma 3 Launcher. 

Info: Dieser Vorgang ist nur nötig, wenn wir Mods hinzufügen oder entfernen. Informationen dazu
sind auf der Webseite zu finden.

Die akutellste Version des Preset findet man im Teamspeak Datei Browser des Commander Tent
Channels. (siehe Bild)

Im Browser sieht man die Datei: "Arma 3 Preset TaskForceHornet_vXX.html", diese Datei kann
mittels Doppelklick heruntergeladen werden oder mit einem Rechtsklick und dann "Download". 

Mods Preset herunterladen
und installieren

https://task-force-hornet.de/news/mod-updates/
https://wiki.task-force-hornet.de/uploads/images/gallery/2020-05/image-1590662372721.png


Die Datei wird normalerweise unter "%homepath%\Downloads" abgespeichert. Um die Datei nun
zu importieren, muss der Arma 3 Launcher geöffnet werden und der Reiter Mods auswählen. Im
oberen rechten Teil des Launchers ist nun ein Dropdown-Menü, mit welchem man die Presets
auswählen kann. Wenn man auf das Dropdown klickt, kommt die Import-Schaltfläche in den
Vordergrund. Wenn man wiederum diese anklickt, öffnet sich ein Fenster, mit welchem du die
zuvor heruntergeladene Datei auswählst und importierst.

 

Nun wurde in den Presets ein neues Preset hinzugefügt mit den aktuellsten Mods.
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