
-Um die einzelnen Phasen besser zu veranschaulichen, wurde eine einfache CQB-Situation an
einem einfachen Haus abgebildet-

 

180° Sicherung mit Berücksichtigung von Gefahrenbereichen

 

1. Fire-Team durch nummerieren, FTL ist in diesem Fall Soldat Nr. 1, kann aber variiert
werden

2. Annäherung an das Haus durch sichere Route (möglichst wenig offene Bereiche und
Fenster/Türen)

Vorgehen bei Häuserstürmung
(Praxis)

Die Grundlagen bei der Erstürmung eines Hauses:

Phase 1
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3. An die Hauswand drücken, Gefahrenbereiche wie offene Fenster meiden und niedrige
Silhouette bilden

4. 180° Sicherung einhalten und Sicherungsbereiche beachten
5. Bereitschafts-Check abwarten

In geduckter Stellung ist der Soldat Nr. 3 von der Sicht des Feindes aus nicht zu erkennen

 

Phase 2
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Soldat Nr. 2 hält einen optimalen Winkel für den Granatenwurf ein und kann nicht durch die Tür
oder beim Öffnen dieser getroffen werden. Nr. 3 sichert die Gefahrenzone am Fenster 

 

1. Bereitschafts-Check durch FTL

Breaching mit Granatwurf:

1. Nr. 1 und Nr. 2 bilden das so genannte Breaching-Team:
Nr. 1 Auf Türöffnung vorbereiten, Sicherungsbereich weiter beibehalten
Nr. 2 Granatenwurf vorbereiten, Winkel einhalten, auf Öffnung der Tür warten
Nr. 1 Öffnung der Tür, warten auf Wurf, schließen der Tür nach Wurf
Nr. 2 Werfen der Granate nach Öffnung der Tür, Einreihen hinter Nr. 1 nach Wurf

2. Nr. 3 und Nr. 4 bilden das Sicherungs-Team:
Nr. 3 sichert bestimmte Gefahrenbereiche, die Nr. 2 zum Verhängnis werden
könnten.
Nr. 4 sichert weiterhin den Bereich nach hinten und übernimmt zusätzlich den
ursprünglichen Sicherungsbereich von Nr.3

Breaching ohne Granatwurf (Geisel-/VIP-Szenario):

1. Nr. 1 und Nr. 2 bilden das so genannte Breaching-Team:
Nr. 1 Auf Türöffnung vorbereiten, Sicherungsbereich weiter beibehalten
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Nr. 2 Wirkungsbereich und Winkel in Richtung Tür verlagern, auf Öffnung der Tür
warten
Nr. 1 Öffnung der Tür, warten auf Bekämpfung des Feindes direkt hinter der Tür
durch Nr. 2
Nr. 2 Feind hinter Tür im Wirkungsbereich bekämpfen, Stellung halten

Achtung! Die Tür besteht aus durchdringbarem und teilweise durchsichtigem Material, ein
Überqueren auf die andere Seite ist daher nicht sinnvoll.
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Gefahrenbereich nach öffnen der Tür. Nr. 2 steht außerhalb des Wirkungs- und Sichtbereiches des
Feindes; Der Winkel reicht für einen sicheren Wurf aus.

Phase 3
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Nr.1 und 2 stürmen das Haus nach der Explosion der Granate

Fluten mit äußerer Absicherung:

1. Breaching-Team stellt sich hintereinander auf, Bereitschaftscheck von beiden
Nr. 1 stürmt das Haus zuerst, gibt durch in welche Richtung er geht, nachdem er
durch die Tür ist (hier nach links)
Nr. 2 stürmt das Haus als zweites ohne Verzögerung, übernimmt andere, noch nicht
abgedeckte Richtung

2. Sicherungs-Team übernimmt Absicherung des Außenbereiches und hält den Eingang frei
Nr. 3 begibt sich wieder an die Hauswand, während Nr. 1 ins Haus stürmt
Nr. 3 und Nr. 4 warten draußen und übernehmen die 180° Sicherung
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