Theorie

Der SchllUssel zur erfolgreichen Sicherung/Durchquerung einer Stadt, eines Compounds
(Hauserkomplexes) oder einzelner Hauser, 1asst sich in 3 essenziellen Kern Kategorien
zusammenfassen: Kommunikation, Prazision und Geschwindigkeit.

Kommunikation:

Gerade beim Sichern einer Stadt mit mehreren Elementen oder dem Stirmen eines
Hauserkomplexes ist es unabdingbar, sich untereinander fehlerfrei und konstant zu verstandigen.

Hier ist die Anspannung am groéfSten, genauso wie die Anfalligkeit fir Fehler oder im schlimmsten
Falle Eigenbeschuss (sog. "Blue on Blue").

Um derartigen Zwischenfallen vorzubeugen, gelten folgende Grundregeln der Kommunikation:

1. Jegliche Bewegungen und VorstdRe der Teams sind von den Team-Leitern per Funk
weiterzugeben!

- Dies hat den Zweck, dass die Teams jederzeit Uber den Standort der anderen Bescheid wissen
und sich bei Sichtkontakt schnell identifizieren kdnnen.

2. Alle gesicherten Hauser/Hauserkomplexe sind auf der Karte mit einem farbigen Punkt zu
markieren. Bei der gleichzeitigen Sicherung durch mehrere Elemente und Teams, mussen
verschiedenfarbige Punkte zur Kennzeichnung der jeweiligen Teams verwendet werden!

- So kann auch ohne Funk (bspw. durch den Ausfall eines Teamleaders) nachgepruft werden, in
welchem ungefahren Umfeld sich das jeweilige Team befindet und welche Areale "sicher" sind.

3. Vor dem Betreten einer Stadt werden Absprachen Uber die Durchquerung/Sicherung getroffen.
Darunter zahlt u.a. auch, sich Sicherungskorridore der einzelnen Teams einzurichten (bestenfalls
auf der Karte einzeichnen)!

- Koordination zwischen den einzelnen Teams ist das A und O bei der gleichzeitigen
Sicherung/Durchquerung einer Stadt. Mithilfe von Sicherungskorridoren werden (ahnlich bei der
Rundumsicherung) fiir einzelne Teams Bereiche eingerichtet, um den Uberblick zu behalten und
sich beim Sichern/Druchqueren nicht zu Gberschneiden. Idealerweise werden herausstechende
Punkte als Sammelpunkte/Orientierungspunkte eingezeichnet, um gerade bei gréBeren Stadten ein
weiterhin gleichzeitiges vorgehen zu erméglichen (Hauptstraen zum Uberqueren, markante
Gebaude, etc.).



4. Samtliche Einheiten der Teams und insbesondere die Team-Leiter missen insbesondere
wahrend solcher Operationen eine strikte "Tactical-Communications (Tac-Comms)"-Politik
einhalten!

- Das CQB qilt als eines, wenn nicht sogar die anstrengenste Form einer Kampfsituation und
bendtigt absolute Konzentration. Mit dem Einhalten von kurzen und flr die Situation relevanten
Infos (vor allem Uber Funk), sowie dem Unterbinden von unnétigen Kommentaren oder
unrelevanten Infos entsteht weniger Stress als nétig und tragt zu einem fehlerfreien Vorgehen bei.

Als Tac-Comms wird ebenfalls angesehen, bei der einfachen Durchgabe von
Informationen uber bspw. Bewegungen zwischen den Fuhrungselementen, auf die
Formalitaten der Funkdisziplin zu verzichten.

Regular:
"Alpha far Bravo, kommen." - "Alpha hort, kommen." - "Hier Bravo, wir Uberspringen jetzt StralBe X,
kommen." - "Hier Alpha, so verstanden kommen." - "Hier Bravo, Ende."

Optimal im CQB:

"(Hier) Bravo, Uberspringt jetzt StralBe X."

Prazision:

Mit einer fehlerfreien Kommunikation muss das prazise Ausfihren einhergehen. Damit ist nicht
gemeint, eine 100% Genauigkeit beim Zielen zu erreichen, sondern sich z.B. so zu positionieren
und zu bewegen, dass man auf jegliche Situationen im StraBenkampf gefasst ist. Die Genauigkeit
wird dadurch fast automatisch gewahrleistet.

Genau wie bei der Rundumsicherung nimmt jede Einheit eines Teams eine bestimmte Position ein,
wird eine bestimmte Bewegung vollziehen, einen bestimmten Bereich abdecken/sichern und muss
sich auf seine Kameraden verlassen kdnnen. Zusammengefasst besteht die Prazision im
Hauserkampf also aus der richtigen Positionierung, der richtigen Bewegung und der
Absicherung eines bestimmten Bereichs. Das Ergebnis ist eine schnelle Reaktionszeit. Das
ganze Team muss als eine geschlossene Einheit denken und agieren.

Damit all das gewahrleistet werden kann, ist stetiges und intensives Training nétig.
Die richtige Positionierung:
(Bild)

Die richtige Bewegung:



(Bild)
Absicherung eines bestimmten Bereichs:

(Bild)

Geschwindigkeit:

Die Bewegung auf StraBen ist gefahrlich und in den allermeisten Fallen gibt es kaum bis keine
Deckung. Um dem Gegner also mdglichst wenig Zeit und Angriffsflache zu bieten, ist ein schnelles
und vor allem stetiges Vorrlicken notwendig.

Gerade in Geiselnahme Situationen oder Stealth-Aktionen ist es wichtig, das Momentum fur sich zu
behalten.
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